
1. Horst Joseph Jugendturnier 
13. und 14.06.2026 

 

Spielplan der E-Junioren 13.06.26 

Gruppe A Gruppe B 

SC Reute FC Denzlingen 
SG Wasser-Kollmarsreute JFV Tuniberg / VFR Umkirch 

SV Blau-Weiß Wiehre SG Prechtal / Biederbach 
 

 

Kleinfeld: Spielzeit 14 Minuten, 5 Minuten Pause 

Soccer Court: Spielzeit 8 Minuten, Pause 5 Minuten 

Vorrunde Teil 1 

Gruppe A Kleinfeld 

Uhrzeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 
10:00 SC Reute Blau-Weiß Wiehre 
10:19 Blau-Weiß Wiehre SG WaKo 
10:38 SC Reute SG WaKo 

 

Gruppe B Soccer Court 

Uhrzeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 
10:00 Denzlingen Tuniberg/Umkirch 
10:13 Tuniberg/Umkirch Prechtal/Biederbach 
10:26 Prechtal/Biederbach Denzlingen 

 
 

 

Pause – ca. 12 Minuten 

Vorrunde Teil 2 

Gruppe A Soccer Court 
Uhrzeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 
10:50 SC Reute SG WaKo 
11:03 SC Reute Blau-Weiß Wiehre 
11:16 SG WaKo Blau-Weiß Wiehre 

 

Gruppe B Kleinfeld 
Uhrzeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 
10:50 Tuniberg/Umkirch Prechtal/Biederbach 
11:09 FC Denzlingen Tuniberg/Umkirch 
11:28 Prechtal/Biederbach FC Denzlingen 
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!!! Nach der Vorrunde kann es je nach Konstellation vorkommen, dass eine 
Mannschaft sowohl auf dem Soccer Court als auch auf dem Kleinfeld spielen 

soll. Deshalb sollen in diesem Fall mindestens 10 Spieler (7 Kleinfeld + 3 
Soccer Court) eingeteilt werden. 

 

Halbfinale Kleinfeld 

Uhrzeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld 
(Rasen) 

11:40 HF 1: Sieger Gruppe A HF1: 2. Gruppe B 1 
11:40 HF 2: Sieger Gruppe B HF 2: 2. Gruppe A 2 

 

Halbfinale Soccer Court 

Uhrzeit Mannschaft 1 Mannschaft 2 

11:40 Sieger Gruppe A 2. Gruppe B 
11:50 Sieger Gruppe B 2. Gruppe A 

 

 

Spiel um Platz 5 Kleinfeld 

12:00 3. Gruppe A 3. Gruppe B 1 
 

Spiel um 3 und Finale (Soccer Court und Kleinfeld) 

 

12:10 Spiel um Platz 3  Soccer Court   
12:20 Spiel um Platz 3 KleinFeld 2   
12:20  Finale KleinFeld 1   
12:20 Finale Soccer Court   

 

Im Anschluss Siegerehrung für Alle (keiner geht leer aus) 
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Turnierbestimmungen 

für das Jugendfußball-Turnier am 13. & 14. Juni 2026 

 

I. Allgemeines: 

☺ Mit der Anmeldung der Mannschaft erkennen die Verantwortlichen des teilnehmenden Vereins 
(Jugendleiter) und die gemeldete Mannschaft (der Trainer) die Turnierbestimmung in der 

vorliegenden Fassung an. 

☺ Soweit im Folgenden nicht anders erwähnt, gelten für das Turnier die vom Südbadischen 
Fußballverband e.V. (SBFV) vorgegebenen Richtlinien für Jugendturniere (AB 10). 

☺ Der SC Reute e.V. haftet nicht für verlorene Wertgegenstände. Da die Umkleidekabinen 

während des Turniers für jedermann zugänglich sind, sollten die Betreuer die Wertsachen 
einsammeln und mitführen. 

☺ Für die Erstversorgung bei Verletzungen sind die teilnehmenden Mannschaften bzw. deren Trainer 
und Betreuer verantwortlich. 

☺ Kein Glas o.ä. auf der Kunstrasenfläche erlaubt 

☺ Siegerehrung im Anschluss für alle (keiner geht leer aus) 

 

II. Anmeldung der Mannschaft, Startgebühr: 

☺ Jede Mannschaft meldet sich bis zu 30 Minuten vor Beginn ihres ersten Spiels bei der 
Turnierleitung an. 

☺ Dort hat der Trainer bzw. Betreuer die vom Gastgeber festgelegte Startgebühr von 25 Euro zu 
entrichten und einen Spielberichtsbogen mit den Namen und Geburtsdaten der teilnehmenden 

Spieler auszufüllen. (SpO, § 3, 4) 

☺ Bei der G- und F-Jugend entfällt die Passpflicht. Auf Wunsch der Turnierleitung hat der Trainer das 
Alter des Kindes durch ein amtliches Dokument (z.B. Kinderausweis, Spielerpass) zu bestätigen. 

☺ Jede/r Spieler/in muss Mitglied in dem Sportverein sein, für den er / sie Spielrecht hat bzw. antritt. 
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III. Modus, Anzahl und Einsatz der Spieler: 

☺ Die Spielregeln bei G und F Jugend entsprechen größtenteils den Ausführungsbestimmungen für 
Spieltage der G und F Jugend (AB 18) des SBFV, wobei der Soccer Court das Funino Feld ersetzt und 

eine Mannschaft nicht gleichzeitig auf beiden Feldern spielt. Modus: Champions League. 

☺ Die Spielregeln auf dem Kleinfeld bei E und D Jugend entsprechen den Ausführungsbestimmungen 
für Fußballspiele auf Kleinfeld (AB 4) des SBFV 

 

☺ Im Street Soccer Court des SBFV wird mit 3 (F/E/D) bzw. 4 Feldspielern (G) ohne Torwart gespielt. 
Die Spielfeldgröße beträgt 15 m x 10 m. Regeln siehe unten. 

 

IV. Spielzeit und Spielmodus: 

☺ Die Spielzeit wird zentral von der Turnierleitung durch An- und Abpfiff angezeigt. 

Spielzeit auf Rasenfeld: G = 8 Min, F = 9 Min, E = 14 Min, D = 12 Min 

Spielzeit auf Soccer Court: G = 6 Min, F = 7 Min, E = 8 Min, D = 7 Min 

☺ Bei den G und F - Junioren wird auch nach Wertung gespielt.  

☺ Wertung der Platzierung:  

bei Punktgleichheit entscheidet die Tordifferenz, bei gleicher Tordifferenz die Anzahl der mehr 
erzielten Tore. Bei weiterbestehendem Gleichstand entscheidet der direkte Vergleich. 

Sollte auch hiermit keine Entscheidung möglich sein, erfolgt ein „Strafstoßschießen“.  

Dem Schiedsrichter sind dafür 3 Spieler in festgelegter Reihenfolge zu benennen. Steht nach diesen 3 
Schützen jeder Mannschaft kein Sieger fest, wird das Strafstoßschießen im Vergleich 1 zu 1 mit 

anderen Schützen fortgeführt, bis ein Sieger im direkten Vergleich ermittelt werden kann. 

☺ G/F Jugend spielt im Champions League Modus. E/D im Modus „Jeder gegen Jeden“. Die 
Spielpläne sind angefügt. 

☺ Es wird nach den Altersbegrenzungen laut SBFV gespielt. Es gelten die Altersklassen der aktuellen 

Saison. 

 

☺ Der in der Spielpaarung zuerst genannte Verein hat Anspiel und zieht im Bedarfsfall Leibchen an. 

☺ Die Schiedsrichter können einen Spieler 2 Minuten des Feldes verweisen (Feldverweis auf Zeit). 

☺ Bei G und F Jugend werden die Schiedsrichter durch eigene Trainer und Betreuer ersetzt. 
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Street Soccer Court Regeln 

☺ Fliegende Auswechslung beim Soccer Court durch das Tor 

Anspiel: 

Anspiel erfolgt durch Einrollen des Balles vom eigenen Tor aus. 

Die gegnerische Mannschaft befindet dabei sich hinter der Mittellinie 

Tore: 

Dürfen von überall erzielt werden, nicht aber durch Einrollen. 

Einwurf: 

Der Ball wird eingerollt. 

Eckstoß: 

Wird mit dem Fuß ausgeführt. 

Freistoß: 

Der Gegner muss eine Distanz von mind. 3 m zum Ball einhalten. 

Strafstoß: 

Von der gegenüberliegenden Seite auf das leere gegnerische Tor. 

Ball im Netz: 

Netzberührungen oberhalb der umlaufenden Bande führen zu 

Eckstoß bzw. Einrollen 

Handspiel: 

Bei Torverhinderung durch Handspiel erfolgt Strafstoß. 

Schiedsrichter bei E und D Jugend: 

Greift nur bei strittigen Situationen ein. 

Schiedsrichterentscheidungen sind Tatsachenentscheidungen 

 

 

 

Viel Spaß allen Mannschaften 


